ooeoe
(X ]

Cile predmétu

e Dokazat prakticky aplikovat teoretické
znalosti z predmétu Zaklady algoritmizace.

e Ziskat prehled o zakladnich technikach
navrhu a realizace programovych aplikaci.

e Seznamit se s principy dalSich pokrocilych
algoritmu a postupu

¢ Naucit se vytvaret jednoduché aplikace
Vv programovacim jazyku Java
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Napln predmétu

e Zakladni pojmy a metody objektové
orientovaného navrhu

e Uvod do programovani v jazyce Java

e Abstraktni datové typy

e Komponentni technologie

e Programovani s vlakny

e Sprava paméti

e Komprese dat
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Pozadavky

e Zapocet (projekt) — 40 bodu
o Navrh struktury tfid a objektu
» Implementace a testovani
o Aplikace vyuzivajici vytvorené tfidy
o K zapoctu je treba ziskat min. 21 bodl

e Pisemna zkouska — 60 bod{
o Vysvétleni zadanych pojmu a algoritmu
o Navrh datovych struktur a komponent
» Reseni zadanych Uloh s vyuzitim jazyka Java
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Poéitacova cviceni Doporuéena literatura
e Ing. Marek Béhalek e Ucebnice

o Eckel, B.: Myslime v jazyce Java. Grada, 2000.

e Ing. David Jezek R
e Herout, P.: UCebnice jazyka Java. KOPP, 2000.

o Virius, M.: Java pro zelenace. Neokortex, 2001.
e Internet
o Studijni materialy k pfedmétu

e Ing. Martin Lason

e Ing. Tomas TureCek
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Programové vybaveni : Dalsi informace :
o e IS KatlS
Java 2 Standard Edition + dokumentace G . . «
. o zvefejhovani vysledku, terminy, zkousky
Vyvojové prostfedi JCreator LE o diskusni skupina k predmétu

Nastroj pro spravu projekt
DOTAZY ?

Vyvojova prostfedi: Borland JBuilder 7.0, Sun One
Studio, Netbeans IDE, ...

Editory: JEdit, gvim, ...
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