Aplikace s grafickym
uzivatelskym rozhranim

Typy aplikaci

e Konzolova aplikace
e pfikazovy fadek, System.in, System.out

e Aplet
o aplikace spousténa uvnitt WWW prohlizece

e (GUI) Aplikace
¢ plnohodnotna aplikace s grafickym uzivatelskym
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Aplet

e Spousti se otevienim HTML dokumentu
e Omezeny pfistup k prostfedkiim pocitace
o zajisténi bezpecnosti (spoustime potencialné
nebezpecné aplikace z Internetu!)
e nesmi pfistupovat k soubordm na strané klienta
(prohlizece)
e nesmi navazovat sitova spojeni na dalSi servery
e nesmi spoustét programy na klientovi
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rozhranim
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Aplet - priklad :
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Stranka s apletem</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<APPLET CODE="HelloWorld.class"

WIDTH="400"
HEIGHT="300">
</APPLET>

</BODY>
</HTML>
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Aplet - priklad :

import java.applet.Applet;
import java.awt.Graphics;

public class HelloWorld extends Applet
{
/** vykresleni obsahu apletu */
public void paint(Graphics g) {
g.drawString("Hello world!", 50, 25);
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GUI Aplikace :

e Spousti se béznym zplisobem
e public static void main(String[] args) {...}
e java cviceni12.Priklad1

e BéZi v samostatném okné

e vazba na hostitelské GUI (Windows API, X
Window AP, ...)

o aplikace musi sama toto okno vytvofit
e Z4dna zvlastni omezeni
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GUI Aplikace - priklad :

import javax.swing.¥*;

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) {
JFrame frame = new JFrame ("Hello") ;
final JLabel label =
new JLabel ("Hello World") ;
frame.getContentPane () .add (label) ;
frame.setDefaultCloseOperation (
JFrame. EXIT_ON_CLOSE) 2
frame.pack() ;
frame.setVisible (true) ;
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Knihovny tfid pro GUI :

e AWT — Abstract Window Toolkit
e zakladni implementace GUI
e nezavislost na konkrétni platformé
¢ jednotny vzhled na v8ech platformach
e Swing
e nadstavba/nadhrada AWT
e moznost zmény vzhledu a chovani (Look & Feel)
o ,odlehéené” komponenty
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Knihovna Swing — javax.swing i

e JComponent
o AbstractButton

0000
[ X XX
: : H
Knihovna AWT - java.awt :
Component Container
e Button o Panel
e Canvas java.applet.Applet
e Checkbox e ScrollPane
e Choice ¢ Window
e Container Dialog
e Label = FileDialog
o List Frame
e Scrollbar
e TextComponent
e TextArea
o TextField
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Hierarchie prvkia GUI :

JFrame Ram, titulek, menu,
stavovy radek

|
content pane

JLabel

GUI aplikace 1

Plocha pro umistovani
ovladacich prvkua

Ovladaci
prvek

JButtun

o JFileChooser
JButton « JLabel
JToggleButton o JMenuBar
= JCheckBox « JPanel
= JRadioButton o JPopupMenu
JMenultem o JScrollBar
= JMenu o JSlider
= JRadioButtonMenultem o ..
= JCheckBoxMenultem o JTree
e JColorChooser o JViewport
o JComboBox
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Udalosti e

e Zakladni udalosti
o stisknuti klavesy
e pohyb mysi, stisknuti tladitka mysi
o ...
e Odvozené udalosti
o aktivace polozky v menu
komponenta se stane viditelnou
uzavieni okna aplikace
zména vybrané polozky v seznamu
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Udalosti .

e Kazda udalost je reprezentovana objektem

e java.awt.AWTEvent
java.awt.event.ActionEvent
java.awt.event.KeyEvent

e Objekt (posluchac, Listener), ktery chce byt
o udalosti informovan, se musi zaregistrovat

e P¥i vzniku udalosti jsou informovani vSichni
zaregistrovani posluchadi
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Zpracovani udalosti

public class MyClass rozhrani posluchace

implements ActionListener

{
public void actionPerformed (ActionEvent e)
{

}
public void init() {

JButton button = new JButton ("OK") ;
button.addActionListener (posluchac) ;

// reakce na udalost

Adaptéry :

e Jak oSetfit uzavieni hlavniho okna aplikace?

frame.addWindowListener (new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit (0) ;
}
})

e class WindowAdapter implements WindowListener
o vSechny metody rozhrani WindowListener implementuje jako prazdné
o predefinujeme pouze ty metody, které chceme zménit
e vyuZijeme anonymni vnitfni tfidy
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} U registrace posluchacée
Piiklady pro cviéeni e

1. Ukazka apletu s vyuzitim knihovny AWT.
2. Ukol — dopInéni reakce na stisknuti tlagitka.

3. Ukazka aplikace s vyuzitim knihovny Swing.
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