Teoreticka informatika — pribéh vyuky v semestru 1

Tyden 9

Prednésky se nekonaly (velikonoce).

Cvideni
Prezentace referatu 15 a 16

Upozornéni:
Zapis v Edisonu na zapoc¢tovou pisemku probiha 1. - 15.4. (Formalné se zapisujete na
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web-strance predmétu je také dodana ukazka (struktury) zapoc¢tové pisemky.

Cést cviceni je mozné vénovat piipadné dodatecné diskusi témat zdpoc¢tové pisemky.

V niZze uvedenych piikladech si pfipadné nezndmé pojmy (doplitkovy problém k danému
problému, ¢asteéné rozhodnutelny problém, pfeveditelnost mezi problémy, ...) vyhledejte
ve studijnim textu, nebo si jejich vyznam odvodte za pomoci cviciciho.

Priklad 9.1

Vysvétlete, co to je doplitkovy problém k problému P (typu ANO/NE). Pak konkrétné defi-
nujte doplitkovy problém Non-Eq-CFG k problému Eq-CFG (ekvivalence bezkontextovych
gramatik).

Priklad 9.2

Vysvétlete podrobné, co to znamend, kdyz fekneme, ze HP~~Non-Eq-CFG (tj. Ze Halting
Problem je pfeveditelny na problém Non-Eq-CFG). (Pteveditelnost HP~~Non-Eq-CFG zde
nedokazujeme, ale déle ji bereme jako fakt.)

Priklad 9.3

Je mozné, ze oba problémy Eq-CFG a Non-Eq-CFG jsou ¢astec¢né rozhodnutelné? Umite
prokézat ¢aste¢nou rozhodnutelnost alespon jednoho z nich?

Priklad 9.4

(Nepovinné.)

Navrhnéte Turingtv stroj M s jednostranné nekonecnou paskou, ktery pro dané vstupni
slovo w € {a,b}* sestroji (vystupni slovo) w(w)®. Stroj M tedy realizuje pi¥islusné
(vstupné/vystupni) zobrazeni fy, : {a,b}* — {a,b}* (napt. fi(abb) = abbbba).

Pak zvolte vhodné kédovani slov v abecedé {a,b} tak, aby analogické vstupné/vystupni
zobrazeni mohl realizovat RAM. Navrhnéte konkrétni RAM M’, ktery toto zobrazeni rea-
lizuje; pfitom postupujte tak, ze RAM M’ pfimocate simuluje Turingtiv stroj M. (Nejde o
co nejjednodussi RAM pro dany kol ale o to, abyste aplikovali obecny postup prokazujici,
ze kazdy TS je mozné simulovat RAMem.)



