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Cvicdeni 2
Priklad 1:

Navrhnéte kone¢ny automat s abecedou {0, 1} piijimajici pravé ta slova, v nichz je sudy
pocet (vyskyttl) symbolt 0 a kazdy symbol 1 je bezprostfedné nsledovan symbolem 0.
Dokazte spravnost vaseho navrhu, tedy vysvétlete, pro¢ vami navrzeny automat spliuje
dany pozadavek.

Priklad 2:

Navrhnéte kone¢ny automat piijimajici pravé ta slova v abecedé {a, b}, u nichz prefix délky
2 se rovna sufixu délky 2 (slova maji délku alespoii 2).

Snazte se, aby tento automat mél minimalni pocet stavii — mutizete se pfitom také pokusit
vysvétlit, pro¢ vami navrzeny pocet stavi nelze zmensit.

Priklad 3:

Pro koneény automat A = (Q,%,d,q, F), ¥ = {a,b}, uvedte induktivni definici funkce
R, : P(Q) — P(Q), pro niZ, neformélné Fedeno, plati toto:

stav ¢ patfi do R,(K) pravé tehdy, kdyz se do ¢ lze dostat z né&jakého ¢’ € K jen pomoci
a-Sipek (tedy néjakym slovem tvaru a’).

Priklad 4:

Dokazte platnost nasledujiciho tvrzeni z prednasky.

Twrzeni. Pro koneény automat A s n stavy je L(A) nekoneény pravé tehdy, kdyz existuje
w € L(A) splitujici n < |w| < 2n.

Piiklad 5:

Navrhnéte koneény automat rozpoznavajici jazyk L; = { w € {a, b}* | w obsahuje podslovo
aba } a koneény automat rozpoznavajici jazyk Ly = {w € {a,b}* | |w|y mod 2 =0} (v Lo
jsou tedy pravé slova obsahujici sudy pocet b-Cek). Pak zkuste vyuzitim téchto automati
zkonstruovat automat rozpoznévajici jazyk L N Lo.
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Nepovinné (z hlediska piipravy)

Priiklad 6:

Pro kone¢ny automat A = (Q, X, 6, qo, F') definujte formalné graf automatu (stavovy dia-
gram) — vrcholy, hrany, ohodnoceni, po¢. vrchol, podminky, které musi byt splnény, ...

V pojmech takového grafu pak napiste algoritmus (dany pseudokddem, tj. strukturovanym
textem uzivajicim programétorskych konstrukei typu if ... then, while ... do apod.), ktery
zjisti mnozinu v8ech stavii (vrcholil grafu) dosazitelnych z poc¢atecniho.



