Teorie jazyki a automattt — cviceni 4 1 2 Teorie jazyki a automattt — cviceni 4

L4 d
Cviceni 4 Priklad 5:
al b NKA A zadanj uvedenou tabulkou nej
Piiklad 1: _)@ 2 - \ A zadany uvedenou tabulkou nejprve
zadejte grafem a pak sestrojte ekvivalentni
2 [3]1,2 . 5 A
. . s L _ S L DKA - ten nemusite zadavat explicitnim
Sestrojte co nejjednodussi nedeterministicky koneény automat, ktery pfijima prave ta slova 314113 L - .
. R 7. 2 sestrojenim tabulky, mtzete vymyslet jeho
v abecedé {0, 1}, jez za¢inaji 110 nebo konéi 001 nebo obsahuji 1111. 4 15|14 PR o .
RRREY stru¢ngjsi (ale pfesny) popis.

Piiklad 6:
Piiklad 2:
Nepovinné z hlediska pfipravy:
Navrhnéte ramcové realizaci koneéného automatu, ktery vzdy pro zadané slovo v abecedé
{0,1,2,3,4,5,6,7,8,9} zjisti, zda v ném néjaké podslovo délky t¥i m4 alespoii dva (nep¥e-
3 R kryvajici se) vyskyty.
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NKA A zadany uvedenou tabulkou nejprve
- - zadejte grafem. Pak k nému zkonstruujte
ekvivalentni DKA a ten pievedte do normo-
vaného tvaru.
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Priklad 3:

Zkonstruujte ZNKA rozpozndvajici jazyk
L = {w | uav € L(A) V ubv € L(A)},
kde A je KA zadany uvedenou tabulkou.

alb
_)? g ; (Slova jazyka L vzniknou ze slov jazyka L(A)
R vypadnutim jednoho pismene.) (Népovéda:
ZNKA bude “obsahovat dvé kopie vychoziho
4 5 5 KA” )
5115 Nakonec alespori zapocnéte konstrukci DKA
pro jazyk L.

Priklad 4:

Vyslovte a vysvétlete induktivni definice funkce ¢ : P(Q) x £* — P(Q) pro NKA a
funkce E : P(Q) — P(Q) pro ZNKA. Uvedte malou ilustraci téchto funkci na pfedchozich
prikladech.



