PRIJMENI A JMENO: Datum: 24. listopadu 2010
LOGIN STUDENTA:

Zapoctova pisemka z predmétu ,,Teorie her*

Doba trvani: 45 minut Max. zisk: 30 bodu

Piiklad [1] (7 bodu): Uvazujme hru, kde dva hraci stiidavé odebiraji sirky z hromadky
sirek. Hra zac¢ina s n sirkami, jako prvni odebere néjaky pocet sirek hrac¢ I, pak hrac¢ II, pak
opét hrac I, atd. V jednom tahu mtize hrac¢ odebrat 1, 4 nebo 5 sirek. Vyhraje hrac, ktery
vezme posledni sirku, tj. hra¢, ktery nemuze tahnout, prohral.

a) Pro vSechna n € N urcete, zda jde o P-pozici nebo N-pozici.
b) Pro vSechna n € N uréete hodnotu Sprague-Grundyovy funkce.

c) Urcete, zda je pozice s 19 sirkami vitéznd pro hrace I nebo hrace II a pro tohoto hrace
uvedte jeho vitézny tah v této pozici.

Priklad [2] (7 bodu): Vyfeste nasledujici maticovou hru pfi pouziti ryzich strategii,
tj. najdéte néjakou optimalni ryzi strategii hrace I, néjakou optimalni ryzi strategii hrace II,
a urcete dolni a horni cenu hry pfi pouziti ryzich strategii. Urcete, zda v této hie existuje
sedlovy bod.
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Priklad [3] (7 bodu): Vyfeste nasledujici maticovou hru pfi pouziti smisengch strategii,
tj. najdéte néjakou optimalni smisenou strategii hrace I, néjakou optimalni smisenou strategii
hrace II, a urcete cenu hry.
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Napoveda: Pomoci odstranéni dominovanych strategii zredukujte hru na hru velikosti 2 x 2
a tu vyreste.




Priklad [4] (9 bodu): V nésledujici hie hraji dva hraci se ¢tyfmi kartickami, na kterych
jsou jsou napsand ¢isla 1, 2, 3 a 4 (na kazdé karticce jedno ¢islo). Hrac¢ I vybere jednu z karti¢ek
a polozi ji na stil ¢islem dolu tak, aby hra¢ IT nevidél, jaké ¢islo je na ni napsano (hra¢ I
vidi, jaka ¢isla jsou na jednotlivych kartickach napsand). Hrac IT zkusi uhodnout, jaké ¢islo je
na polozené karti¢ce napsano. Poté hraci polozenou karticku otoc¢i a hrac¢ IT uvidi, jaké ¢islo
je na ni napsano. Pokud uhodl spravné, hra¢ I mu zaplati ¢astku (i2 — 2i + 5) K&, kde i je
hodnota napsand na karticce, pokud neuhodl spravné, tak hrac II zaplati hraci I 7 K¢.
Najdéte optimalni smisené strategie obou hrac¢i a urcete cenu hry.

Ndpovéda: Reseni je mozné urcit i bez pouziti simplexové metody.




