PRIJMENI A JMENO: DaTuM: 14. ledna 2011
LOGIN STUDENTA:

Zkouskova pisemka z piedmétu ,,Teorie her*

Doba trvani: 120 minut Max. zisk: 70 bodu

Priklad [1] (13 boda): Uvazujme nasledujici hru, ve které dva hréaci, hra¢ I a hrac II,
st¥idavé odebiraji sirky. Sirky jsou ve tfech hromadkach. Hrac¢, ktery je pravé na tahu, si mize
vybrat jednu z téchto hromadek a pocet sirek, které z ni odebere, pricemz z prvni hromadky
miize odebrat 1, 2 nebo 3 sirky, ze druhé 1 nebo 4 sirky, a ze tieti libovolny nenulovy pocet
sirek. Jako prvni tdhne hraé I. Vyhrava hrac, ktery vezme posledni sirku (tj. prohrava hrac,
ktery nemuze tahnout, protoze v zadné z hromadek uz nejsou zadné sirky).

Vezméme si hru, ve které je v poc¢atecni pozici v prvni hromadce 38 sirek, ve druhé 18 sirek
a ve tieti 96 sirek. Urcete, zda je tato hra vitézna pro hrace I nebo pro hréace II, pripadné,
Ze neni vitézna ani pro jednoho z hrac¢t. Pokud je vitéznd pro hrace I, uvedte ndjaky jeho
vitézny tah v pocateéni pozici. Pokud je hra vitézna pro hrace II, uvedte jeho vitézny tah pro
kazdy mozny tah hrace I v pocatecni pozici.

Piiklad [2] (13 bodu): Uvazujme hru dvou hraéd, ve které nejprve hrac I vybere jednu ze
dvou minci (ozna¢me je mince A a mince B) a hodi touto vybranou minci. Pravdépodobnost
toho, Ze pfi hodu minci A padne panna, je 1/2, a pravdépodobnost toho, Ze padne orel, je
také 1/2. Pro minci B jsou tyto pravdépodobnosti 3/4 a 1/4. Hra¢ I pii vybéru mince vi,
ktera mince je ktera. Hraci II nesdéluje, kterou minci zvolil, ale pouze, jaky byl vysledek hodu
(tj. zda padla panna nebo orel). Ukolem hrage II je pak urcit, zda hra¢ I zvolil minci A nebo
minci B. Pokud to hrac¢ II urci spravné, hra¢ I mu da 10 K¢, pokud to urci spatné, hrac¢ II da
hraci 17 Ké.

Znéazornéte vyse popsanou hru Kuhnovym stromem a nésledné ji pfevedte na odpovidajici
hru ve standardnim (maticovém) tvaru.

Priklad [3] (13 bodu): Ukazte, jak hru s nulovym soué¢tem zadanou nasledujici matici
vyfFesit (pro smiSené strategie) pomoci simplexové metody:

-2 5 3
4 -2 -1
0 1 4

a) Napiste, jak k dané matici vytvorit odpovidajici tabulku.
b) Naznacte, jak by probihalo feSeni — provedte prvni dvé operace pivot.

c) Napiste, jak zjistit feSeni dané hry z vysledné tabulky, ke které by simplexova metoda
dospéla, pokud bychom pokracovali v provadéni operaci pivot.



Priklad [4] (13 bodua): Vyfeste nasledujici bimaticovou hru s nenulovym souctem jako
kooperativni hru s pfenosnou vyhrou.

<§4, 1) (3,2) (—2,—4)>

Tedy urcete:

a) kooperativni strategii
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Priklad [5] (13 bodu):

a) Definujte pfesné, co je to Nashiv rovnovdzny bod ve hie n hra¢t ve standardnim tvaru
(uvazujte pouziti smiSenych strategii).

b) Co vite o existenci Nashovych rovnovaznych bodit v koneénych hrach ve standardnim
tvaru?

c¢) Najdéte vSechny Nashovy rovnovazné body v néasledujici bimaticové hfe:

(&5 615)

Priklad [6] (5 bodu): Jaky je rozdil mezi hrami s dplnou (complete) informaci a hrami
s dokonalou (perfect) informaci? Cim se lisi Kuhnovy stromy téchto her?




