Turinglv stroj

Formalné je Turingtiv stroj definovan jako Sestice
M=(Q,%,T,0,qp, F) kde:

@ @ je konecnd mnoZina stavii

@ I' je konec¢nda mnozina paskovych symbolii
@ X CTI',X # 0 je koneénd mnozina vstupnich symbolii

00:(Q—F)xI' - @I x{-1,0,+1} je pfechodova
funkce

(]

go € Q je pocatecni stav

(]

F C Q je mnozina koncovych stavii
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@ Predpokladdame, ze v I' — X je vzdy specidlni prvek O
oznacujici prazdny znak

@ Konfigurace je dana slovem na pasce, stavem a pozici Cteci
hlavy

@ Konfigurace je pocatecni, pokud je hlava na prvnim symbolu,
stav gp a na pdsce jsou symboly jen z mnoziny X

@ Konfigurace je koncova, je-li stav z mnoziny F

Mdme-li stav g a b na vstupu, tak pro:
@ 0(q,b) = (¢, b',0) zménime stav na ¢’, zménime na aktudlni
pozici b na b’
@ i(q,b) = (¢',b',+1) zménime stav na g/, zménime na
aktudlIni pozici b na b’ a posuneme aktudlni pozici o 1 doprava
@ 0(q,b) = (¢, b',—1) zménime stav na g, zménime na
aktudlni pozici b na b’ a posuneme aktudlni pozici o 1 doleva
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Jazyk L= {a'bic’ | i > 0}
© Cte do prvniho a, nahradi jej A. Pokud najde d¥ive b nebo c,
zacykli se.
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