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Přehled, rozděleńı I/O, základńı pojmy

Vstupně–výstupńı zǎŕızeńı (I/O):

znaková: vstupńı – klávesnice, výstupńı – monitor, tiskárna.
bloková: pevný disk, flash disk, SD, microSD. . .

Z klávesnice čteme sekvenčně znak po znaku (sekvenčńı p̌ŕıstup),
u binárńıho diskového souboru můžeme libovolně p̌ristupovat ke zvolené
části dat – náhodný p̌ŕıstup.
Pojmy:

Řádek textu je posloupnost znak̊u ukončená symbolem (symboly)
p̌rechodu na nový řádek.
Soubor je posloupnost znak̊u (bajt̊u) ukončená nějakou speciálńı
kombinaćı, která do obsahu souboru nepaťŕı – konec souboru
symbolicky EOF.
Textový soubor obsahuje řádky textu.
Binárńı soubor obsahuje hodnoty v témže tvaru, v jakém jsou uloženy
v paměti poč́ıtače. OS nezná typ souboru. Př́ıpony jmen soubor̊u jsou
věťsinou pouze doporučeńımi.
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Standardńı vstup a výstup

Každý spuštěný program v jazyce C má otev̌ren

stdin – standardńı vstup,
stdout – standardńı výstup, a
stderr – standardńı chybový výstup.

Jsou napojeny na klávesnici a terminál.
Na úrovni operačńıho systému lze vstup a výstup p̌resměrovat:
app.exe < in. txt > out.txt
obĺıbené pro tvorbu a laděńı funkčńıho jádra programu, který zat́ım nemá
obsažen styk s uživatelem. Vstupńı data uložená z p̌ripraveného testovaćıho
souboru, a výsledek p̌resměrováváme do jiného výstupńıho souboru.
Filtry = jednoduché programy, čtou ze standardńıho vstupu a zapisuj́ı do
standardńıho výstupu; užitečné filtry: grep, more, find.
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Poznámky ke standardńımu I/O

Pro ukončeńı vstupu z klávesnice použijeme v MS–DOSu a
MS Windows kombinaci ctrl−z, v unixu ctrl−d.

Standardńı vstup a výstup použ́ıvá vyrovnávaćı pamět’ obsahuj́ıćı
jeden textový řádek.

Při voláńı funkćı standardńıho vstupu či standardńıho výstupu muśıme
použ́ıt hlavičkový soubor stdio .h.
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Standardńı vstup a výstup znak̊u

Základńı primitiva jsou zdánlivě funkce getchar() a putchar(),
ve skutečnosti makra, volaj́ı getc( stdin ) a putc(c, stdout).
int getchar(void);
p̌rečte ze standardńıho vstupu jeden znak, který vrát́ı jako svou návratovou
hodnotu. V p̌ŕıpadě chyby vrát́ı hodnotu EOF.
int putchar( int c );
má zcela opačnou úlohu. Znak, který je jej́ım argumentem, zaṕı̌se na
standardńı výstup. Zapsaná hodnota je současně návratovou hodnotou;
nastane–li chyba, vraćı EOF.
Vždy čteme/zapisujeme int, nikoliv char. Textový soubor obsahuje znaky,
jeho konec, hodnota EOF do souboru nepaťŕı, hodnota muśı být odlǐsná od
ostatńıch znak̊u, proto je typu int.
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Standardńı vstup a výstup znak̊u

/∗ ∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗
∗ cpy . c
∗ k o p i r u j e znak ze v s t u p u na v y s t u p
∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗ ∗/

#inc lude <s t d i o . h>

i n t main ( void )
{

i n t c ;

whi le ( ( c = g e t c h a r ( ) ) != EOF)
p u t c h a r ( c ) ;

return 0 ;
}

Pozn. Nesḿıme zapomenout p̌resměrovat vstup a výstup.
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Standardńı vstup a výstup řetězc̊u

jednoduchá nadstavba nad čteńım znak̊u.

char ∗ g e t s ( char ∗ s ) ;
i n t p u t s ( const char ∗ s ) ;

gets () načte do znakového pole vstupńı řetězec až do konce řádku, symbol
\n neńı do znakového pole zapsán. Ukazatel na pole (načtený řetězec) je
návratovou hodnotou. Chybu signalizuje návrat NULL.
puts() zaṕı̌se řetězec na výstup a p̌ridá p̌rechod na nový řádek \n. Chybu
p̌redstavuje návratová hodnota EOF, jinak vraćı kladné celé č́ıslo.

Pozor, gets () nemá informaci o délce oblasti vymezené pro čtený řetězec!

Řádek textu je posloupnost znak̊u ukončená symbolem p̌rechodu na nový
řádek \n.
Textový soubor p̌redstavuje posloupnost řádk̊u textu, je ukončený
symbolem EOF.
Využit́ı – koṕırováńı souboru po řádćıch – následuj́ıćı p̌ŕıklad.
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Koṕırováńı vstupu na výstup po řádćıch – gets .c

/∗ ∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗ ∗/
/∗ GETS . C ∗/
/∗ GET S t r i n g f u n c t i o n ∗/
/∗ ∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗ ∗/

#inc lude <s t d i o . h>
#def ine MAX STR 512

i n t main ( void )
{

char s [ MAX STR ] ;

whi le ( g e t s ( s ) != NULL)
p u t s ( s ) ;

return 0 ;
}
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Formátovaný standardńı výstup – funkce printf()

i n t p r i n t f ( const char ∗ fo rmat [ , argument , . . . ] ) ;

format – formátovaćı řetězec, tj. popis formátu pro každý argument, nebo
text, který bude zapsán do výstupu.
Popis formátu zač́ıná znakem %, výstupńı znak % muśıme zdvojit: %%.
Návratová hodnota – počet položek znak̊u zapsaných do výstupu, nebo
EOF v p̌ŕıpadě chyby.
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Určeńı formátu ve funkci printf()

% [ f l a g s ] [ w idth ] [ . p r e c ] [ h | l | L ] t y p e c h a r

položka význam

flags zarovnáńı výstupu, zobrazeńı znaménka a desetinných ḿıst u č́ısel, úvodńı
nuly, prefix pro osmičkový a šestnáctkový výstup;

width minimálńı počet znak̊u na výstupu, mohou být uvedeny mezerami nebo
nulami;

. prec maximálńı počet znak̊u na výstupu, pro celá č́ısla minimum zobrazených
znak̊u, pro racionálńı počet ḿıst za desetinnou tečkou;

l|L l indikuje dlouhé celé č́ıslo, L long double;
type char povinný znak, určuje datový typ konverze.
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Datový typ konverze – type char

symbol význam

d, i deśıtkové celé č́ıslo se znaménkem;
u deśıtkové celé č́ıslo se bez znaménka;
o osmičkové celé č́ıslo;
x, X šestnáctkové celé č́ıslo, č́ıslice ABCDEF malé (x) nebo velké (X);
f racionálńı č́ıslo (float , double) bez exponentu, implicitně šest desetinných ḿıst;
e, E racionálńı č́ıslo (float , double) v desetinném zápisu s exponentem, implicitně

jedna pozice p̌red desetinnou tečkou, šest za ńı. Exponent uvozuje e, respektive
E.

g, G racionálńı č́ıslo (float , double) v desetinném zápisu s exponentem nebo bez něj
(podle absolutńı hodnoty č́ısla). Nemuśı obsahovat desetinnou tečku (nemá-li de-
setinnou část). Pokud je exponent menš́ı, než −4, nebo věťśı, než počet platných
č́ıslic, je použit.

c znak;
s řetězec.
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Př́ıznak flag ve funkci printf ()

p̌ŕıznak význam

− výsledek je zarovnán zleva;
+ u č́ısla bude vždy zobrazeno znaménko (i u kladného);
mezera pro kladná č́ısla vynechá prostor pro znaménko;
# pro formáty o, x, X výstup jako konstanty jazyka C,

pro formáty e, E, f , g, G vždy zobraźı desetinnou tečku,
pro g, G ponechá nevýznamné nuly,
pro c, d, i , s , u nemá význam.
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Š́ı̌rka width ve funkci printf ()

š́ı̌rka význam

n je vytǐstěno nejméně n znak̊u zarovnaných zleva či
zprava, viz p̌ŕıznak, doplněno mezerami;

0n jako p̌redchoźı, doplněno zleva nulami;
∗ jako š́ı̌rka pole bude použit následuj́ıćı parametr

funkce printf ().
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Přesnost . prec ve funkci printf ()

p̌resnost význam

.0 pro e, E, f nezobraźı desetinnou tečku,
pro d, i , o, u, x nastav́ı standardńı hodnoty;

.n pro d, i , o, u, x minimálńı počet č́ıslic,
pro e, E, f počet desetinných č́ıslic,
pro g, G počet platných ḿıst,
pro s maximálńı počet znak̊u;

∗ jako p̌resnost bude použit následuj́ıćı parametr funkce printf ().
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Formátovaný standardńı vstup – funkce scanf()

i n t s c a n f ( const char ∗ fo rmat [ , a d d r e s s , . . . ] ) ;

format – formátovaćı řetězec, může obsahovat:

p̌reskok b́ılých znak̊u (oddělovač̊u), tedy mezery, tabulátoru, nového
řádku a nové stránky;

srovnáńı znak̊u formátovaćıho řetězce se vstupńımi, je–li na vstupu
jiný, než určený znak, je čteńı ukončeno;

specifikace formátu vstupńı pro hodnoty, je vždy uvozena znakem %.

address – určuje pamět’ovou oblast (adrasu), do ńıž bude odpov́ıdaj́ıćı
vstupńı hodnota uložena (adresa proměnné, ukazatel na pole znak̊u),
výjimkou je použit́ı %∗ – je nač́ıtána hodnota, nikoliv adresa, viz tabulka
p̌resnost.
Návratová hodnota – počet bezchybně načtených položek (poĺı), nula je
nulový počet uložených položek, EOF je pokus č́ıst daľśı položky po
vyčerpáńı vstupu.
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Formátová specifikace ve funkci scanf ()

% [ ∗ ] [ w idth ] [ h | l | L ] t y p e c h a r

položka význam

∗ p̌reskoč popsaný vstup;
width maximálńı počet vstupńıch znak̊u;
h| l |L modifikace typu;
type char (povinný) typ konverze.

∗ – vstupńı hodnotu

nač́ıst, ale do paměti nezapisovat
width – maximálńı počet znak̊u, které budou použity p̌ri vstupu
(h|l) – pro celoč́ıselný typ (d) – určuj́ı short, long;
(l|L) – pro racionálńı typ (f) – float na double, resp. long double
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Určeńı typu dat ve funkci scanf ()

symbol význam

d celé č́ıslo;
u celé č́ıslo bez znaménka;
o osmičkové celé č́ıslo;
x šestnáctkové celé č́ıslo;
i celé č́ıslo, zápis odpov́ıdá zápisu konstanty jazyka C,

nap̌ŕıklad 0x uvozuje celé č́ıslo v šestnáctkové sou-
stavě;

n počet dosud p̌rečtených znak̊u aktuálńım voláńım
funkce scanf ();

e, f , g racionálńı č́ıslo typu float , lze modifikovat pomoćı
l |L;

s řetězec, i zde jsou úvodńı oddělovače p̌reskočeny!,
v ćılovém poli je ukončen ’\0’;

c vstup znaku, je–li určena š́ı̌rka, je čten řetězec bez
p̌reskočeńı oddělovač̊u!;

[ search set ] jako s, ale se specifikaćı vstupńı množiny znak̊u,
je možný i interval, nap̌ŕıklad %[0−9], i negace,
nap̌ŕıklad %[^a-c].
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Př́ıklad – poč́ıtej x2 zadaného x – scanwhil .c

ukončeńı vstupu – EOF, Win ctrl−z, Unix ctrl−d

#inc lude <s t d i o . h>
i n t main ( void ) {

f l o a t f ;
p r i n t f ( ” z a d e j x : ” ) ;
whi le ( s c a n f ( ”%f ” , &f ) != EOF) {

p r i n t f ( ”x=%10.4 f xˆ2=%15.4 f \ n z a d e j x : ” , f , f ∗ f ) ; }
return 0 ;
} /∗ i n t main ( v o i d ) ∗/

x= 2.0000 xˆ2= 4.0000
z a d e j x : 3
x= 3.0000 xˆ2= 9.0000
z a d e j x : 4
x= 4.0000 xˆ2= 16.0000
z a d e j x : ˆ Z
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Vstupńı a výstupńı operace v paměti

i n t s p r i n t f ( char ∗ b u f f e r , const char ∗ fo rmat [ , argument , . . . ] ) ;
i n t s s c a n f ( const char ∗ b u f f e r , const char ∗ fo rmat [ , a d d r e s s , . . . ] ) ;

Vstupńı/výstupńı řetězec je buffer , ostatńı argumenty maj́ı stejný význam
jako u funkćı pro formátovaný standardńı vstup a výstup.
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Práce se soubory z konsoly a aplikace

Textový obsah – p̌resměrováńı vstupu a výstupu na úrovni OS z console:

c :>app . exe < v s t u p . t x t > v y s t u p . t x t

Binárńı data (pamět’ � disk) bez textové konverze, pevný bajtový formát.
jméno souboru v OS vs. identifikátor pro p̌ŕıstup k souboru.
Binárńı vs. textový režim práce s obsahem souboru.
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Práce se soubory – datový proud a p̌ŕımý p̌ŕıstup

datový proud – ISO/ANSI normou jazyka C, tak POSIX, řada modifikátor̊u, definic
a funkćı s definovanými vlastnostmi a rozhrańım, doporučený p̌ŕıstup.

p̌ŕımé voláńı – jen POSIX, maximálńı rychlost (voláńı služeb jádra operačńıho
systému OS), možná systémová závislost, nedoporučováno. V
p̌redmětu Základy programováńı neńı součást́ı látky.

FOPEN MAX – počet současně otev̌rených soubor̊u,
FILENAME MAX – maximálńı délka jména souboru,
EOF – konec souboru.
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Datové proudy

FILE ∗ – datový typ,
stdio .h – funkčńı prototypy.

Běhová podpora (runtime) vždy otev̌re:

FILE ∗ s t d i n ;
FILE ∗ s t d o u t ;
FILE ∗ s t d e r r ;

Dva režimy proudů (ISO/ANSI norma)
textový – rozlǐsuje řádky textu,
binárńı – data jako v paměti.
Režim stanov́ıme p̌ri otev́ıráńı souboru.
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Otev̌reńı datového proudu

FILE ∗ fo pe n ( const char ∗ f i l e n a m e , const char ∗mode ) ;

vraćı FILE ∗, nebo NULL p̌ri neúspěchu.
filename – jméno souboru
mode – režim práce se souborem a typ, nap̌ŕıklad: "a+b", "wb", . . .
textový režim je implicitńı, uvést t se doporučuje.
Otev̌reńı – určuje režim p̌ŕıstupu k dat̊um v proudu. Proud lze znovuotev̌ŕıt
či spojit s novým souborem.
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Režimy práce s datovým proudem

řetězec význam (otev̌reńı pro:)

r čteńı;
w zápis;
a p̌ripojeńı;
r+ aktualizace (update) – jako rw;
w+ jako r+ a existuj́ıćı proud ǒŕızne na nulovou délku; jinak nový soubor;
a+ pro aktualizaci, pokud neexistuje, vytvǒŕı;
t textový režim;
b binárńı režim.
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Zav̌reńı/znovuotev̌reńı datového proudu

i n t f c l o s e ( FILE ∗ s t ream ) ;

uzav̌re proud. úspěch vrát́ı nulu, jinak EOF.
Uvolńı pamět’ vyhrazenou pro strukturu FILE ∗ a vyprázdńı vyrovnávaćı
pamět’, aktualizuje adresá̌rový záznam.

FILE ∗ f r e o p e n ( const char ∗ f i l e n a m e , const char ∗mode , FILE ∗ s t ream ) ;

uzav̌re soubor proudu stream (jako p̌ri voláńı fclose ()),
otev̌re soubor jménem filename (jako p̌ri fopen(filename , mode))
návratová hodnota – otev̌rený proud, jinak NULL.
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Proudy a vstup/výstup znak̊u

Konverze znaku na int po načteńı umožńı rozlǐsit p̌ŕıpadné EOF. Při
zápisu do proudu je znak konvertován opačným postupem.

i n t g e t c ( FILE ∗ s t ream ) ;

úspěch – p̌revod (bez znaménka) na typ int.
chyba nebo konec proudu vraćı EOF.

i n t putc ( i n t c , FILE ∗ s t ream ) ;

zaṕı̌se c do stream a vrát́ı stejnou hodnotu, jako zapsal.
V p̌ŕıpadě chyby, nebo dosažeńı konce proudu vraćı EOF.

i n t ungetc ( i n t c , FILE ∗ s t ream ) ;

je–li c r̊uzné od EOF, pak zápis do stream a p̌ŕıpadně zruš́ı p̌ŕıznak konce
souboru.
je–li c rovno EOF, nebo nemůže–li zápis proběhnout, vraćı EOF.
Jinak vraćı c, p̌resněji unsigned char c.
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Datové proudy a vstup/výstup řetězc̊u

char ∗ f g e t s ( char ∗ s , i n t n , FILE ∗ s t ream ) ;

načte řetězec (̌rádek až po jeho konec včetně znaku konce řádku) z proudu
stream do vyrovnávaćı paměti s, nejdéle n−1 znak̊u.
Vrát́ı ukazatel na řetězec (vyrovnávaćı pamět’); p̌ri chybě NULL.

i n t f p u t s ( const char ∗ s , FILE ∗ s t ream ) ;

zaṕı̌se do proudu řetězec ukončený zarážkou. Ani zarážku, ani p̌ŕıpadný
konec řádku (obsažený na konci řetězce) do proudu nezaṕı̌se.
V p̌ŕıpadě úspěchu vrát́ı počet zapsaných znak̊u (délku řetězce), jinak EOF.

gets() nahrad́ı znak konce řádku řetězcovou zarážkou.
puts() p̌ri zápisu do proudu nahrad́ı zarážku řetězce znakem konce řádku.
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Formátovaný vstup/výstup z/do proudu

i n t f p r i n t f ( FILE ∗ stream , const char ∗ fo rmat [ , argument , . . . ] ) ;
i n t p r i n t f ( const char ∗ fo rmat [ , argument , . . . ] ) ;
i n t f s c a n f ( FILE ∗ stream , const char ∗ fo rmat [ , a d d r e s s ,
. . . ] ) ;
i n t s c a n f ( const char ∗ fo rmat [ , a d d r e s s ,
. . . ] ) ;
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Datové proudy a blokový p̌renos dat

Blokový p̌renos dat je nezbytný p̌ri práci s binárńım proudem.
size t – typ, určuje velikosti pamět’ových objekt̊u, p̌ŕıpadně jejich počet

s i z e t f r e a d ( void ∗ ptr , s i z e t s i z e , s i z e t n , FILE ∗ s t ream ) ;

p̌rečte z stream položky o velikosti size v počtu n jednotek do paměti ptr
úspěch – vrát́ı počet načtených položek, jinak hodnota menš́ı
(pravděpodobně nula). Načtené položky jsou platné.

s i z e t f w r i t e ( const void ∗ ptr , s i z e t s i z e , s i z e t n , FILE∗ s t ream ) ;

zápis položek do proudu.
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Datove proudy – užitečné funkce

i n t f e o f ( FILE ∗ s t ream ) ;

true (tj. r̊uzná od nuly), nacháźıme se na konci proudu
false (nula) – jinak.

i n t f f l u s h ( FILE ∗ s t ream ) ;

vyprázdńı bafr souboru (zápis).
vraćı: nula = úspěch, EOF signalizuje chybu.

i n t f s e e k ( FILE ∗ stream , long o f f s e t , i n t whence ) ;

p̌renese aktuálńı pozici CP v proudu stream na stanovené ḿısto;
offset – posun;
whence je vztažný bod: SEEK SET, SEEK CUR, SEEK END.
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Datove proudy – daľśı užitečné funkce

long f t e l l ( FILE ∗ s t ream ) ;

vrát́ı aktuálńı pozici v proudu – pro binárńı proud = počet bajt̊u vzhledem
k začátku, -1L = chyba + nastav́ı globálńı proměnnou errno.

ferror () – informuje o p̌ŕıpadné chybě p̌ri práci s proudem.
clearerr () – ruš́ı nastaveńı p̌ŕıznaku chyby a konce proudu.
perror () – pošle řetězec chybového hlášeńı do stderr .
tmpfile () – otev̌re p̌rechodný soubor v binárńım režimu pro aktualizaci.
(souviśı s: tmpnam() a tempnam()).
fgetpos() a fsetpos ()
umožňuj́ı uchovat (źıskat) pozici v proudu a pak ji (opětně) nastavit.
setbuf () a setvbuf () umožňuj́ı nastavit a p̌ŕıpadně modifikovat velikost
vyrovnávaćı paměti pro určený proud.
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Tvorba textového souboru, datový proud io−pv04.C II

i n t main ( void ) {
FILE ∗ s o u b o r ; i n t i ; char ∗ s , ∗ jmeno = ” s o u b o r . t x t ” ;
i f ( ( s o u b o r = fo pe n ( jmeno , ”wt” ) ) == NULL)

chyba ( 1 ) ;
s = ” Toto j e t e x t o v y s o u b o r v y t v o r e n y v C .\ n”

” p r i s t u p pomoci proudu − FILE ∗\n” ;
f p u t s ( s , s o u b o r ) ;
f o r ( i = 1 ; i < 1 0 ; i ++)

f p r i n t f ( soubor , ”%5d” , i ) ;
f p u t s ( ”\n\n” , s o u b o r ) ;
s=”Uz to umim !\ n” ; f p u t s ( s , s o u b o r ) ;
s=” J e s t e p r i d a t p o s l e d n i r a d e k na konec . ” ; f p u t s ( s , s o u b o r ) ;
i f ( f c l o s e ( s o u b o r ) == EOF)

chyba ( 1 ) ;
return 0 ;
} /∗ i n t main ( v o i d ) ∗/
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Tvorba textového souboru, datový proud io−pv04.C I

/∗ s o u b o r IO−DP01 . C ∗/
#inc lude <s t d i o . h>
#inc lude < i o . h>
#inc lude < f c n t l . h>
#inc lude <p r o c e s s . h>
#inc lude < s t r i n g . h>
#inc lude <s y s \ s t a t . h>
void chyba ( i n t e r ) {

extern i n t e r r n o ;
i f ( e r != 0) {

p e r r o r ( s t r e r r o r ( e r r n o ) ) ;
e x i t ( e r r n o ) ;
}

return e r ;
} /∗ v o i d chyba ( i n t e r ) ∗/
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Tvorba textového souboru, datový proud io−pv04.C –
vystup

C t e n i t e x t o v e h o souboru <s o u b o r . t x t> funkcemi pro datovy proud
Toto j e t e x t o v y s o u b o r v y t v o r e n y v C .
p r i s t u p pomoci proudu − FILE ∗

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Uz to umim !
J e s t e p r i d a t p o s l e d n i r a d e k na konec .

. . . KONEC . . .
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Čteńı textového souboru, datový proud io−dp02.c I

#inc lude <s t d i o . h>
#inc lude < i o . h>
#inc lude < f c n t l . h>
#inc lude <p r o c e s s . h>
#inc lude <s y s \ s t a t . h>
#inc lude < s t r i n g . h>

const i n t MAX DELKA RADKU = 8 1 ;

void chyba ( i n t e r ) {
extern i n t e r r n o ;
i f ( e r != 0) {

p e r r o r ( s t r e r r o r ( e r r n o ) ) ;
e x i t ( e r r n o ) ;
}

} /∗ v o i d chyba ( i n t e r ) ∗/
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Čteńı textového souboru, datový proud io−dp02.c II

i n t c t i r a d e k ( FILE ∗ f , char ∗ radek , i n t max ) {
i n t i = 0 , ch = 0 ;
char ∗ s = r a d e k ;
whi le ( ( i < max )

&& ( ( ch = g e t c ( f ) ) != EOF)
&& ( ch != ’ \n ’ ) )

{
s [ i ] = ch ;
i ++;
}

s [ i ] = ’ \x0 ’ ;
return ( ch == EOF) ? ch : ( ( i == 0) ? 1 : i ) ;
} /∗ i n t c t i r a d e k ( i n t hdl , c h a r ∗ radek , i n t max ) ∗/
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Čteńı textového souboru, datový proud io−dp02.c III

i n t main ( void ) {
i n t nacteno ; FILE ∗ s o u b o r ;
char s [ MAX DELKA RADKU ] , ∗ jmeno = ” s o u b o r . t x t ” ;
i f ( ( s o u b o r=fo pe n ( jmeno , ” r t ”))==NULL) chyba ( 1 ) ;
p r i n t f ( ”\ n C t e n i t e x t o v e h o souboru <%s> funkcemi pro datovy proud \n” , jmeno ) ;
whi le ( ( nacteno=c t i r a d e k ( soubor , s , s i z e o f ( s )−1))!= EOF){

p r i n t f ( ”%s \n” , s ) ;
∗ s = 0 x0 ; }

i f ( ( nacteno == EOF) && ( s t r l e n ( s ) != 0 ) )
p r i n t f ( ”%s \n\n . . . KONEC . . . \ n” , s ) ;

e l s e
chyba ( nacteno ) ;

i f ( f c l o s e ( s o u b o r ) == −1)
chyba ( 1 ) ;

return 0 ;
} /∗ i n t main ( v o i d ) ∗/
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