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Historicky zaklad

Jednoduché a malo vykonné pocitacCe
- Uzivatel pfimo urCoval praci pocCitaCe
- Program byl nahran do pameéti a urCoval Cinnost pocitacCe
- Pracovni uloha je odpovédna za vsechno
- Pracovni uloha zcela urCuje chovani pocitaCe
Pocitace byly vybaveny knihovnami, které podporovaly
uzivatelské programy pri realizaci urC|tych operaci (napfr.
vstup/vystup)
To se stalo zakladem pro dnesni moderni operacni
systémy.
Vykonneéjsi pocitace
CPU je daleko rychlejSi nez operace Cteni/zapis
CPU je nevyuzito v momenté provadéni operaci
Cteni/zapis
CPU je schopno provadét dalsi ulohy ve chvili ne€innosti —
sprava mnohonasobnych uloh:
- Prepinani uloh
- Planovani uloh



Prvni operacni systemy

Prvni operacni systémy se vyznacovaly
urcitymi problemy
Velmi diversifikované — kazdy OS byl
specificky pro jednotlivy hardware
Pouzivaly zcela odliSné modely pfikazu a
procedur
Typicky byl vzdy s uvedenim noveho
hardware uveden i novy OS
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Uloha, program, proces, instrukce

Instrukce je jiz dale nedélitelny povel pro
procesor

Program je posloupnost instrukci, které
popisuji provadeni urcite ulohy.

Proces je operace, ktera provadi zadané
Instrukce uvedené v programu - reallzace
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Instrukci. I

Pracovni Uloha (task) je reprezer .
spusteneho programu v kontextu ( [




Zakladni vlasthosti

Multi-user

Umoznuje dvéma nebo vice uzivatelum spoustét
programy v jeden okamzik.

Multiprocessing
Podporuje spousténi programu na vice nez
jednom CPU.

Multitasking
Umoznuje spoustet vice nez jeden program
najednou.

Multithreading
UmozZzniuje provadét rizné ¢asti programu
(procesy) v jeden Casovy okamzik.

Real time
Umoznuje reakci na vstupy v realném case.



Bezpecnost

Bezpecnost a zabezpeceni je nedilnou
soucasti kazdeho OS. Déeli se na dva

pohledy.

Autentifikace
Jedna se o proces overeni, ze uzivatel je ten,
za koho se vydava.

Autorizace

Jedna se o proces, ktery chrani zdroje na
zaklade pravidel definovanych nad temito
zdroji a jejich uzivateli.

Systém uzivatelu, uzivatelskych roli a prav
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Operacni systém

Operacni systéem (OS) je spravce fyzickych prostredku
daného systému, ktery zpracovava ulohy zadané uzivatelem.

OS tvofi rozhrani mezi fyzickym zarizenim a aplikacemi
(abstrakce). Nékdy je OS oznacCovan jako softwarova
platforma.

Funkce OS
Spréva pamétl’ m ! Applications
Sprava procesu .

Sprava periférii |
Application

Sprava systému

Sprava souboru
Operating System

Sprava uzivatell
Sprava uloh
Hardware

Memory Management

Uzivatelskeé rozhrani
Programové rozhrani
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Typy OS

Jednoprocesorové/viceprocesorove
32/64Dbitove (prip. dalsi)
Jednouzivatelské/viceuzivatelské
Jednoprogramové/viceprogramoveé
Jednoulohové/viceulohové
Lokalni/sitové

Specialni/univerzalni

Real-timove

Distribuované
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Struktura OS

Monolitické

Jednotlivé funkce maji definovany moduly a ty
mezi sebou komunikuji v ramci jednoho jadra v
jednom pameétovem prostoru. (Windows 98,
UNIX, MS-DQOS, atd.)

Mikrojadro
Samotné jadro obsahuje jen zakladni funkCnost
(sprava procesu a paméti), dalSi funkCnost je

realizovana samostatnymi procesy spoustenymi
nezavisle. (MINIX, QNX)

Hybridni jadro
Kombinace obou predchozich, kdy je cast funkci

resena v ramci jadra a cast jako nezavislé
procesy. (Windows Vista, BeOS, atd.)
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UNIX OS

UNIX je operacni system vyvinuty v 60tych a
/0tych letech spoleCnosti AT&T Bell Labs (K.
Thompson, D.Ritchie, D.Mcllroy). Byl navrzen

aby splnova

Prenosnost (portable)

Multi-ulohovost (multi-tasking)

Multi-uzivatelskost (multi-user)
UNIXové systém jsou charakteristické
nasledujicimi koncepty

Jednoduché textové soubory

Interpret prikazove radky

Hierarchicky souborovy systém

Pracovni zarizeni a mezi-procesni komunikace
zalozena na souborech




Architektura

Zakladni architektura

shell \—‘ utilities

kernel
hardware GUI (Aqua’)
BSD Classic Java
Architektura OS coemcoe

Cart Core services

Core nor-GUI AP

Care O5 (TDarwin”)

System utilities

Kernel ("xnu'")
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Zdroj: www.powerofroot.org/unixhistory.htm

enealogie OS UNIX
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Souborovy system

Kazdy prvek v UNIXovém souborovem
systému muze byt definovan jako jedna z
nasledujicich moznosti

ObycCejny soubor

Adresar

Specialni soubor

Odkaz (link)
Vlastni souborovy systém

Lokalni (ext2, ext3, FAT32, atd.)

Sitovy (NFS, Samba, atd.)

Virtualni (/proc, /sys, atd.)
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UzZivatelské rozhrani

Command Line Interface (CLI)
Struktura UNIXu a jeho ,shellu“ nabizi silné mechanismy
pro smerovani a predavani dat
Portovani CLI utilit do jinych systému je relativné snadné

CLI utility vykazuji daleko mensi velikost a vétSi rychlost
nez grafickeé varianty téchto utilit

Textove informace jsou daleko prostoroveé uspornéjsi nez-li
grafické informace

Graphical User Interface (GUI)
HezCi a uzivatelsky privetivejsi pfi ovladani
Moderni IT jsou uzce zamérfena na ruzné formy médii a k
tomu je potreba jejich grafické reprezentace

Grafickeé rozhrani nabizi z pohledu uzivatele skuteCny
multi-tasking

Moznost dynamicke abstrakce prezentovanych informaci —
jeden klik na tlaCitko muze znamenat celou radu prikazu



UzZivatelské rozhrani

ability to
use an OS

GUI

time

Print management as normal user
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X Window System

X display (Windows)

__Solaris X screen
- Xclient . X server | |
i - : :
net >
AlX X display (Linux)
X client | X server X screen
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| X client : f X screen
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X client
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X Window System

Window Manager je software, ktery ridi
umistovani, chovani a vizualizaci
aplikacnich oken uvnitr X Window
Systemu. (WindowMaker, Metacity, TWM,
Kwin, MWM, FWM, IceWM, atd.)

Desktop je plocha ktera obsahuje
informace (ikony, soubory, pozadi) mimo
zobrazena okna. (GNOME, KDE, XFCE,
CDE)
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Budoucnost a problémy

Vyuziti zvysujicich se moznosti hardware
a novych zpusobu prezentace
Duraz na uzivatele a jeho potreby

Duraz na konektivitu k internetu a s tim
souvisejici sluzby (weboveé OS)

Bezpecnost
Univerzalnost

Mozna nekompatibilita a soupereni
jednotlivych OS
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