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Algoritmus

Algoritmus

Postup popisujici konkretni jednotlivé kroky
vedouci k vyreseni dane ulohy.

Vlastnosti algoritmu
- Hromadnost a univerzalnost
- Jednoznacnost (determinovanost)
- Konecnost
- Rezultativnost (rozhodnost)
- Spravnost
Algoritmicka slozitost (prostorova, casova)

Druhy algoritmu (rekurzivni, hladove,
genetické, heuristicke, apod.)
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Zapis algoritmu

Graficka forma
Vyvojove diagramy
Strukturogramy
UML diagramy (aktivitni diagramy)
Textova forma
Prirozeny jazyk
Pseudokadd
~ormalni jazyk
Programovaci jazyk (taky formalni jazyk)




Zarovka sviti?
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Zasady zapisu ZK
Dodrzovani pravidel a zasad umoznuje tvorbu
snadno udrzovatelného a udrzitelného kodu
Tvorba programu neni jednorazova zalezitost

nove pfistupy pro feseni konkrétnich uloh &i problému

nove znalosti a schopnosti programatora
nove pozadavky na funkcionalitu a rozsifovani

novi programatori
Citelnost
vlastniho zdrojoveho kodu
algoritmu a jazykovych konstrukci
Konvence a syntaxe
Konvence Vv zavislosti ha programovacim jazyce

Dodrzovani jednotného programatorského stylu




Zdroj: http://www.natur.cuni.cz/~bayertom

Zasady zapisu ZK
Jeden prikaz na jeden radek

if (i==10) a++;b--; System.out.println(b); //Spatne
if (1i==10) a++;

b--;

System.out.println(b);

ry N

Odsazovani radku

if (i'=j){ //Spatne
a=1ix*]j
b--3
System.out.println(b)}
if (it'=3j)
{
a=1%]
b--3
System.out.println(b)
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Zdroj: http://www.natur.cuni.cz/~bayertom

Zasady zapisu ZK

Vynechavani radku mezi logickymi celky

public Simplify() //Zacatek jedne metody

{
X=new ArrayList<Double>();
Y=new ArrayList<Double>();

kL //Konec jedne metody

public void ClearAll() //Zacatek druhe metody
{
X.clear();
Y.clear();
+ //Konec druhe metody

Rozlisovani velkych a malych pismen

double a;

double A; //Jedna se o jine promenne
sin(a);

Sin(a); //Spatne



. i
V4 V4 . Zdroj: http://www.natur.cuni.cz/~bayertom
Zasady zapisu ZK

Komentovani kodu (co, jak, proc, kdy,

Zwem\
L(‘if (v==1) //Vrcholy V1,V2 trojuhelniku
T
//Pocatecni bod ve stredu strany
x1=(x_point.get(v2)+x_point.get(v3))/2;
y1=(y_point.get(v2)+y_point.get(v3))/2;

//Koncovy bod ve stredu strany

x2=(x_point.get(vl)+x_point.get(v3))/2;
y2=(y_point.get(vl)+y_point.get(v3))/2;

A 4

Délka radku s ohledem na sirku obrazovky
a zalamovani dlouhych radku na logickém
miste

Rozumna délka jednotlivych logickych
bloku (metod, podprogramu, apod.)



Zasady zapisu ZK
Mezery ve vztahu k okoli

public void AddPoint( double x,double y,double z ) //Spatne

{
x_point.add(x) ;
y_point.add(y);
z_point.add(z) ;

+
public void AddPoint(double x, double y, double z)

{
x_point.add(x);
y_point.add(y);
z_point.add(z);

Snazit se pro vse pouzivat jen jeden jazyk
(Cestina — nepouzivat diakritiku, anglictina)
Nepouzivat prilis dlouhe identifikatory a
dodrzovat jednotna pravidla pro tvorbu nazvu
a identifikatoru

Zdroj: http://www.natur.cuni.cz/~bayertom
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Zasad Y Z ép Isu ZK o
Pouzivat vystizné a odliSiteIné nazvy identifikatoru
a metod (beZ kOlize) //Spatne

class A
double k, 1, m;
int x(double y);

class Graphics
double scale, rotation, distance
int degrees(double angle)

Podminky se snazit zapisovat v pozitivni forme

if (!'(a<b)) //Spatne
if (a>=b)

Nepouzivat prikazy skoku
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Zasady zapisu ZK

Komentare psat tak a tam, aby byla
zajistena pochopitelnost kodu | jineému
cloveku prip. za delsi dobu

V kodu primo komentovat vyznamna mista
(slozité algoritmy, apod.)

Komentovat promenne a jejich vyznam
Komentovat hlaviCcky metod a metody

Komentovat zmeny v kodu a mista s
upozornenim
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Jmenné konvence v C/C++

Podstatna, pridavna jmena a slovesa

Velka a mala pismena

Pascal case — Begininvoke, GetElementValue,
GetHtml

Camel case — begininvoke, getElementValue, getHtm|
Underscore case — begin_invoke, get_element_value

Vlastni datove typy, tridy — PascalCase (bez
prefixu)

Vnejsi promenné, atributy - PascalCase
Vnitrni proménne, parametry — camelCase
Konstanty — UPPER_UNDERSCORE_CASE
Metody — camelCase()

Namespace — model: Iowercase




o
Dokumentace

Nejlepsi dokumentace je cCitelné a
kvalitne napsany kod a jeho komentare
V nekterych jazycich je mozné pouzivat
specifické zpusoby tvorby komentaru,
které nasledne umozni jejich automaticky
prevod (pomoci odpovidajicich nastroju)
do podoby dokumentace (Java, .NET)
Obvykle vyzaduji transformacni nastroj
(JavaDoc, XSL transformace, NDoc,
Doxygen, apod.)



Komentovani v Ja

/’**

Zdroj:http://cs.wikibooks.org
Toto je komentar javadoc.

0d obvcejného komentare se 1isi tim, Ze zacdina dvéma hvezdickami.

Zde je popis tridy Server.
Javadoc komentife se pifou vEdy tésné prfed tFidu,
kterou chceme dokumentovat (tfida, proménnd, metoda...)

V Javadoc komentdfich mifeme poufivat &1t:bd&gt HTML znadky&lt;/b&gt:

*

public class Server {

S

Obycejne komentdre

(tv co zadinaji jen jednou hvézdickou)
javadoc ignoruje
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prikaz "returm” je popis navratovée hodonoty, jak je videt mizZe.
Ffparam parameters Toto je popis parametru
freturn £de je popis toho, co funkce vraci
*)

public S5tring generateResponse

G o

"parameters"”

(String parameters[]) {

Vi
Zde je popls metody getIdentity
Ffparam remoteHostName Popis parametru remoteHosEName
@return EZde je popis toho, co funkce vraci
*y
public Identity getIdentity
S o

[String remoteHostName) {

SEE
Zde bude popis funkce getBytesServed
greturn podfet upedenych znakn (t¥eba :)
*/
public int getBytesServed() {
Fieec
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Komentovani v C#

2 Documentation Help

B e > @ B & & F

Show  Llocate Back Foward Stop  Refresh  Home Frint  Options

An NDoc Documented Class Library
ColorLabel Class

Ovladaci prvek, ktery vypisuje dany text. Pozadi muze byt dveubarevny prechod a na prvek lze
kreslit hvezdicky.

Tento ovladaci prvel je padabny prvku Label, ale umoznuje navic nastavit barevny prechod na pozadi
a pridavat na prvek hvezdicky pomoci metody AddStar.

For a list of all membars of this type, see ColerLabel Members.

System.Object
System.MarehalByRefChisct
tem.CompenentModel.C.
System.Windows.Forms.Control
XmIDocDemo.ColorLabel

public class ColorLabel : Control

Thread Safety
public static (Shared in Visual Basic) members of this type are safe for multithreaded operations.
Instance members are not guaranteed to be thread-safe.

Example
Nasleduici kad ukazuie jak viozit avladaci prvek na formular a pridat na Label 10 hvezdicek vedle

/¢ Vytvorit label = vlozit na formular
Colorlabel lbl=naw Colerlabel():

1bl.Font=new Font (FontFamily.GenericSansSerif,30, FontStyle.Bold);
1bl . Dock=DockStyle Top;

1bl Height=160;

Contrels. Add(1bl);

// Wastavi text a prida 10 hvezdicek
1bl.Text="Hello world !!";
for(int i=0; i<l0; it++)

1bl.xddStar(new Point (Z0+1+30,30)));

Requirements
Namespace: XmlDocDemo
Assembly: XmIDocDemo (in XmiDocDemo.exe)
See Also
ColorLabel Members | XmiDocDemo Namespace

VS 2008 nebo NDoc

http://ndoc.sourceforge.net/

/! <summary>

Ovladaci prvek, ktery wvypisuje dany text.
1/ hyt dvoubarevny prechod a na prvek lze kreslit hvezdicky.
f </ summary>
publlc class Colorlabel : Control

1

Pozadli muze

JIT <summary>

/// Pridava hvezdicku na pozici urcencu parametrem

///  <paramref name="position" />

f/ </summary>

/// <param name="position">Pozice hvezdicky v pixelech</param:>
public woid AddStar(Point position)

1
¥

fA <summarys. .. < summary >

fff <example:

/4 Pomoci metody <c:AddStar</c> lze wkladat hwezdicky.

/// Nasledujici kod ukazuje jak wlezit hwezdicku na nahodne misto.
!/ <code>

FiF Random rnd=new Random();

fA4 1bllAddStar(new Point(rnd.Next(lbl.Width),rnd.Next(1lbl.Height}});

Ji1l </codex
/] </example:
public woid AddStar{Point position)

Zdroj:http://www.vyvojar.cz
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Komentovani v C/C++

Pomoci univerzalniho nastroje Doxygen

Ma vlastni konvence, ale je mozné
pouzivat styl JavaDoc /** **/

Pod pora cele rady Jazyku a vystu pn ich

http://www.stack.nl/~dimitri/doxygen/

2P



JavaDoc komentare

/** /*
@author ,,Michal Radecky" @version ZpProjectl.2
*/ */

/** @deprecated Tato metoda je zastarala, nahrada {@link #getValue}*/

/** Dalsi1 informace <a href={@docRoot}/info.html></a>. */

/** tato metoda n-tou mocninu

@param number cislo, které chceme umoznit

@param power vyjadruje cislo mocniny

@return vraci cislo na n-tou

*/

public static float getPower(float number, Int power)

{

+
/** odkaz v textu:
* Text ... {@see <a href="http://java.sun.com/'">Java
Sun</a>} ...

* odkaz za textem:
@see java.lang.Object
*/

@,/
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Tymova prace

Prima komunikace v tymu

email, ICQ, Live Messenger, apod.
Kolektivni komunikace

diskusni skupiny, féra, konferen¢ni hovory, apod.
Rizeni tymové spoluprace a reportovani

workflow systemy, projektovy management, sprava chyb,
apod.

Spoluprace pri vytvareni obsahu
SVN, CSV, TFS, Google Docs, Live, apod.

Dodrzovani stejnych pravidel a konvenci napric
tymem

Cilem je vytvoreni prostredi pro komunikaci a
spolupraci jednotlivych subjektu nad jednim
prOJektem/ukolem/apllkaC| atd.

Casto je vyuziti t&chto nastrojli efektivni také pro
aplikaci v ,netymovém” prostredi



Nastroje pro team wot-

Sprava zdrojovych kodu
verzovani a historie
,mergovani“ a sprava uprav
viceuzivatelsky pfristup

nezavislost na platformé a moznos -

multiplatformniho pfistupu
vyuziva se tzv. repository

nastroje: TFS, VSS (SourceSafe), CVS, SVN (http://tortoisesvn.net/,

http://svnlclicksetup.tigris.org/)
existuji volné dostupné systémy

pro hostovani zdrojovych koédu projektu
(Sourceforge, CodePlex, Google Code,

,,,,

@,/

' Log Messages - Di\Datal/S\FagleSysternhlew [E=nFoR(E==|
Fram: 8, 2.2009 -~ T 28, 4,2009 - . Messages, authars and paths
Revision Actions Author  Date

15 @ bobDO1  17:25:24, 28, dubna 2009
ob00 55, 18, dubna 2009
13 @ bobi001
12 & rad0o1
1 & bobao!

Action Path Copy from path  Rewision

Modified  [eaglesystemitrunk/DatabasefDataFromTOM.cs
Modified  [eaglesystemitrunk/Serverapp/Main.cs

Hide unrelated changed paths

[ showal -] [ mextioo | []Skop on copyfrename

i

Stakistics

I
E m



http://tortoisesvn.net/�
http://svn1clicksetup.tigris.org/�

Nastroje pro team work

Sprava projektu a ukolu

sprava €lenu vyvojového

sprava ukoll a chyb pro jednotlivé Cleny
skupiny v tymu (bug tracking, issue tracl

podpora testovani

tymu

reportovani Cinnosti v tymu
a vyhodnocovani projektu
sprava a toky €innosti a dokumentu

B Microsoft Py uto Satellite Radio Product Dev [Read:
ljae&wwwww—an
G @ 2

- | Resources - | Trock. - | Report ~ |

ject

sprava zdroj
nastroje:
Office Projec
OpenProj,

& 4 = da

Develop plen for product qualty testing
© [TaskName

@ DTasks
Plan and schedule your
projects tasks by clicking an
ttarm below, Clicking an ftem
displays tools and instructions
for completing that stap.

o

Define the project
Define general working times
List the tasks in the project
Organize tasks into phases
Schedule tasks

Link to o attach more task
information

Add columns of custom
information

iyl
Colsborate  indon  Help
- 7 g =

= Auto Satellite Radio Product Dev
Preject Managament

= Development Stags
=l Technical Product Evaluation

Establsh Auto satelite radio charscteristic
Develop At mount K prottype process.
Develop Mo sabelts radio sssemily proc
Prcducs pratotype Mo mourt kb
Assembly prototype ALto setelte rado
Conehuctinternal produet review

Madfy profotype process

BugZilla

Set deadlines and constrain

Develop plan for prosuct quaity testng |

[EIRNRERNRERTRTAYA]

1dentify Fisks to the project
Add dacuments to the project
Publish project information to
the Web

After planning your tasks, you
can go ta the Resources area
to build your project’s team
and assign people to tasks.

=
=]
=
=]
=
=]
=]
=]
=
v

Resdy

distat| | (3 @

‘Conchuct prelminary manufacturing proces

=l Concept Evaluation

Conouct marketingdechnical review
Concuct technologydparts review

Frepare preliminary manfachuring design
Feewiew legal snd patent consiierations
Coneuct product Sa1ety revew

Perform FCC reguiations Compkance revie:
Perform evalusteprecict product cycie tin
Update financial snalysis

Fisk analysis

Review preiminary investioation Crieria
Develop pilot ags plen

Development Stags Completed Aute

= Pilot Stage

&) Home - Project web act.. | [] Auto Satelite Radio ..

= Show~

0000600000000 COO0OOCO00GEROGES g

aisl

Duration

55 days.
25 days

183 days.
8.83 days.
15883
3aays
3days

6 days
5days
Sdays
15 days
Sdays
053 days
3 days
2dms
15 days
10days
16 doys
125 asys
1 aay

5 days

5 days

5 days.
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Odays
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Start

Man 1906 |

Mon 106

Mon 19106
Mon 19706
Mon 1 /206
wied 11106
Won 1HEDS
hon 11606
Thu 111906
Thu 12606
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an00 Bug 480443 - URLbar should only show address toaltip when overflowing
(«) - ci A ) Gy huos
§ Bug 480443 - URLbar should 0. 3 | 4 Hug 480243 -

/bugailla.mozilla.org fshow_bug.cgiid=

o O [

80443

# jruderman@amail.com

Bug List: (This bug is nat in your ast search resuits)

Bug 480443 - URLbar should only show address tooltip when overflowing (edit) Last Comment

Status: NEW (edit) Reported: 2009-02-26 16:16 PST by Geoff Lankow

wanted1.8,1.x

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

. |

] Modified: 2009-02-26 16:28 PST (History) |

Keywors CC List: # Add me to CC list |

2 users (edit) :

Product: [ fireiox sdwilsh@forerunnerdesigns.com |
ler@christian

Component;  Loction tar and Autocompiere 18 et i :

Version: | Trunk ] |

Platform: [ Al Al el |

I

Importance: [ — &) [‘minor |

Flags:

Target Milestone: gl i |

Assigned To: Nobody: OK to take it and werk on it (edit) blacking-firefox3.1 [ |

QA Contact: location.barifirefo: wanted-firefox3.1 |

blocking1,8,0.7 I

Aol blocking1.9.0.8 |

wanted1.9.0.x |

Depends on: |

blockingL &, Lnext |

Blocks: l

blocking1 8.0.next

Show dependency i

/ arapt

Commit wanted1.8.0.x

in-licmus

in-testsuite

Restrict Group Vislbility: Only users In all of the selected
exang i bexes mere p

Conhdentisl Mozile Corporation Eug

Confidential Mozilla Project Bug (use ancther group if possible)

Security-Sensitive Core Bug

9roups can view this bug:

Attachments
[ I

sdwilsh: review? (dietrich)

patch (284 x5, o

|Add an attachment (propesed patch, testcase, etc.) View all

All Comm Comments

Collapse

Expand Al

iptlon From Geolf Lankow 2009-02-26 16:16:26 PS

Private

[reply]

e
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