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Cviceni 6
Priiklad 1: Pfipomente si problém Generalized Geography.

Pro néasledujici dvé instance problému Generalized Geography urcete, ktery z hrac¢u méa v dané
hie vyhravajici strategii:

a)
(4)

0:6:9 cxeﬂe

b)

Priklad 2: Zduvodnéte, pro¢ je kazdy PSPACE-tézky problém zaroven NP-tézky.

Priklad 3: Uvazujme posloupnosti slov wi, ws, ..., wy, kde jsou vSechna slova stejné délky
a kazda dvé po sobé jdouci slova se lisi pravé v jednom znaku.
Priklad:

head, hear, near, fear, bear, beer, deer, deed, feed, feet, fret, free

Ukazte, ze nasledujici problém je v PSPACE:

VsTUP: Deterministicky koneény automat A a dvojice slov u a v stejné délky.

OTAzZKA: Existuje posloupnost vyse uvedeného typu zac¢inajici slovem u a konéici
slovem v takova, ze kazdé slovo v této posloupnosti je pfijimano automa-
tem A7

Piiklad 4: Booleovské formule ¢ a 1 jsou ekvivalentni, jestlize pii kazdém ohodnoceni
nabyvaji stejnych pravdivostnich hodnot.

Zapisem |@| oznacme velikost formule @, tj. pocet znaku v zdpisu této formule.

O formuli @ fekneme, ze je minimdlni, jestlize pro kazdou formuli VP, ktera je ekvivalentni
formuli ¢, plati [Y] > |@].

Ukazte, ze nasledujici problém je v PSPACE:

VsTUP: Booleovska formule .

OTAZKA: Je formule ¢ minimaln{?
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Patti tento problém do tfidy NP nebo co-NP?

Priklad 5: Uvazujme nasledujici hru, kterou hraji dva hra¢i na neorientovaném grafu G.
Jeden z hra¢u m4 figurku predstavujici kocku a druhy figurku piedstavujici mys. Tyto figurky
stoji na vrcholech grafu. Hraci se stiidaji v tazich. Hrac, ktery je tahu, vezme svou figurku
a presune ji na néktery ze sousednich vrcholu. Jeden z vrcholi grafu je oznacen jako ,mysi
dira“. Do tohoto vrcholu nesmi hraé¢ hrajici s figurkou kocky tahnout. Hrac¢ hrajici s figurkou
kocky vyhrava, jestlize se figurky kocky i mysi ocitnou na stejném vrcholu grafu. Hra¢ hrajici
s figurkou mysi vyhravd, jestlize se mu podaii dostat svou figurku na vrchol predstavujici
,mysi diru®.

Ukazte, ze nasledujici problém je ve tridé P:

Vstup: Neorientovany graf G s vyznacenim toho, na kterych vrcholech se nachazi

figurky kocky a mysi a ktery vrchol predstavuje my$i diru, a informace, ktery
z hracu je na tahu.

OTAZKA: M4 v dané pozici hra¢ hrajici s figurkou kocky vyhravajici strategii?



