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Zkusebni otazky z predmétu PocitaCova grafika I

Afinni transformace. Zména souradné soustavy. Ortonormalita afinni transformace.

Projektivni transformace a homogenni soufadnice. Vyznam homogennich souradnic.

Transformacni matice pro jednoduché ptipady projektivni transformace.

Stanoveni transformacni matice pro projekci zadanou stfedem, norméalou a ohniskovou
vzdalenosti.

Princip metody rekurzivniho sledovani paprsku.

Metoda rekurzivniho sledovani paprsku — metody urychlovani.

Vyzarovaci metoda.

Vyzarovaci metoda — vypocet konfiguracnich koeficientt.

. BSDF funkce a renderovaci rovnice.

. Stochastické sledovani paprsku, sledovani od zdroje, metoda fotonovych map.
. Standardni zobrazovaci fetézec a jeho jednotlivé casti.

. Vypocet osvétleni podle Phongova Modelu.

. Gouraudovo a Phongovo stinovani.

. K¥ivka a plocha: reprezentace, tecna tec¢na rovina, normala, kiivost.

. N-manifold v E™, Eulerova formule, regularizované booleovské operace.

. Hranicni reprezentace télesa.

. CSG reprezentace télesa.

. Zakladni operace s reprezentacemi téles.
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