T 4

PocitaCové sité — VoliteIné domaci ulohy

Zimni semestr 2007/2008

Poznamka:

Pri programovani uloh ve Windows XP na ucebné A1028 méjte na paméti ochranu stanic
systemovym firewallem. Do systému je propoustén pouze provoz TCP a UDP na portech
8000-8010. Odchozi provoz omezovan neni.

Projekt strukturované kabelaze (3b)

PozZadavky:
Viz zvlastni zadani a ptiklad na WWW strankach predmétu
(http://www.cs.vsb.cz/grygarek/POS/projektPS_kabelaz 0607Z.pdf)

Potvrzovaci schéma Stop & Wait (2b)

Pozadavky:

V C/C++ arozhrani Sockets realizujte, zabezpeceny ptrenos souboru z klienta na server pomoci protokolu UDP a
potvrzovaciho schematu stop-and-wait. S kontrolou kontrolnich souctd jednotlivych pakett, ¢islovanim paketu,
potvrzovanim a opakovanim po vyprSeni timeoutu pfi ¢ekdni na potvrzeni.

Implementace simulace RIP v Javé (4b)

PozZadavky:
Viz zvlastni zadani na WWW strankach predmétu
(http://www.cs.vsb.cz/grygarek/POS/RIP_zadani/SimulaceRIP.html)

Implementace algoritmu Sliding Window (4+2 b)

PoZadavky:

Jednosmérny pienos souboru po paketech (UDP) obsahujicich jednotlivé znaky z vysilace na pfijimac. Pfijima¢ ma
jednopozicni pfijimaci okno (tj. nepiijimajicim data mimo potadi). Vysilaci okno ma konstantni $itku (napft. 4 pozice).
PiendSené pakety obsahuji vzdy jeden znak dat, sekvencni ¢islo a kontrolni soucet. Timeout kazdé pozice vysilaciho
okna je sledovan nezavislym ¢asovacem, po vyprSeni casu opakované vyslani (retransmise) paketu, po piichodu
potvrzeni z piijimace (ACK) uvolnéni pozice a posun vysilaciho okna. O chodu programu vypisujte piehledna hlaseni.
Doporu¢ovana Java (jednoduchost), 1ze i v C/C++.

(4b)

Simulace ztrat paketii na kanale. Ztraty datovych paketii simulovany pomocnymi rutinami obalujicimi samotné vyslani
datového paketu z vysilace, resp. vyslani potvrzeni z pfijimace. Obalujici rutiny s pravdépodobnosti zadanou na
prikazové fadce paket (resp. potvrzeni) zahodi nebo do né€j vnesou chybu.

(+1b)

VylepSeni o NAK pii pfichodu paketu s chybou na vysila¢
(+1b)
Doporucené zdroje:

http://www.earchiv.cz/a92/a219c110.php3
http://media.pearsoncmg.com/aw/aw_kurose_network 2/applets/go-back-n/go-back-n.html




SMTP klient (2b)
Odeslani e-mailu pomoci Java/C klienta a SMTP (v Javé jen s pouziti tiidy Socket, ne URL apod.).

PoZadavky:
Utilita s parametry predavanymi na piikazové fadce: Adresa SMTP serveru, e-mailova adresa piijemce a odesilatele,
predmét (subject), text zpravy. Vypis ptikazl zasilanych SMTP serveru a jeho odpovéd i na konzolu, zakladni kontrola
chybovych kodu serveru. Pozor na \r\n (CR,LF). Jen s pouzitim socketli, ne podpirnych aplikacnich knihoven, tfidy
URL apod.

POP3 klient (2b)
Stazeni e-mailu pomoci Java/C klienta a POP (v Javé jen s pouziti tfidy Socket, ne URL apod.).

PoZadavky:
Utilita s parametry pfedavanymi na piikazové fadce: Adresa POP3 serveru, uzivatelské jméno, heslo, ¢islo zpravy ke
stazeni. Vypis textu pozadované zpravy. Vypis piikazl zasilanych POP3 serveru a jeho odpovédi i na konzolu, zakladni
kontrola chybovych koda serveru. Pozor na \r\n (CR,LF). Jen s pouzitim socketl, ne podpirnych aplika¢nich knihoven,
tfidy URL apod



