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Systemove sitove sluzby



Syslog
Agregace systémovych zprav z riznych prvkl na
spoleCném serveru

- snadnéjsi moznost vyhledavani vztaht mezi udalostmi
Syslog server - mnoho implementaci (syslogd)

Syslog servery |ze retézit

- filtrovani a preposilani zprav

Klientska komponenta definovana pomoci Facility
Nékolik urovni urgence - Severity

Protokol (nad UDP nebo TCP) standardizovan IETF (RFC
3164)

- klientské knihovny pro vétSinu jazykd
Zpravy zasilany jako cleartext
-~ moznost obaleni SSL wrapperem

Moznost inteligentniho déleni zprav do vice souborl na
Syslog serveru



Network Time Protocol (NTP)

synchronizace vnitrnich hodin pocitact po paketové siti s
proménnym zpozdénim od ¢asovych server

- pouziva tzv. MarzullGv algoritmus, dosazitelna presnost v rddu ms
NTP servery rGznych Urovni (stratum)

- servery stratum 1 odvozuji Cas z externich hodin (GPS, radiovy signal)
NTP klienti

- k dispozici formou NTP démona nebo knihoven

Simple NTP (SNTP)

- pro embedded systémy

- mensi presnost - nekalkuluje s proménnym zpozdénim v siti
Vyuziti:

- bezpecnostni technologie (certifikaty, anti-replay mechanismy, ...)

- Logovani se skutecnym casem

- Time-based ACL



Remote Authentication
Dial-In User Service
(RADIUS)

autentizuje klienty pripojujici se na NAS

- pres WiFi, Ethernet s 802.1x, dial-in, ...
Genericky s ohledem na rGizné metody autentizace
- jmeéno/heslo CHAP, certifikaty, ...

Podpora uctovani - informace o zahajeni a ukonceni
relace

Mohou fungovat i v proxy rezimu

- viz napr. EQUROAM
Nad UDP/1812 (autentizace) UDP/1813 (Uctovani)

RFC 2865 + 2866 (Accounting)



Lightweight Directory Access
Protocol (LDAP)

protokol pro ukladdani a pristup k datum
na adresarovém serveru

- vychazi z CCITT X.500

smyslem je centralizace informaci o
uzivatelich sité

stromova struktura objektl s riznymi
atributy

- hierarchicky systém kontejnerd

moznost modifikace schematu
objektovych trid a jejich atributl



Pokrocilé smerovani



Smeéerovani na “pateri” Internetu

* Existuje “pater” Internetu ?
* Pojem autonomniho systému

* Smérovani mezi AS

- BGP, princip path-vector
- tranzitni a netranzitni AS
- politiky smeérovani - atributy



Skupinové vysilani
(multicasting)
* Smysl multicastingu

* Multicasting na LAN

- multicast MAC adresy

- podpora multicastingu v prepinacich
* Multicasting na WAN

- distribu¢ni stromy
- PIM-SM



Kvalita sluzby - QoS
Potreba QoS

- interaktivni aplikace, multimédia, VolP,
garantovana odezva, ...

QoS na LAN a na WAN

Modely QoS

- Integrated Services
* RSVP
- Differentiated Services

* tridy provozu
* znackovani (implementace v IPv4, IPv6 a 802.1p)

Zajisténi QoS
- rdzné rezimy front, umélad fragmentace, regulace
zpetné vazby v TCP



IP verze 6

Motivace

Adresace v IPv6

- unicast, multicast, anycast (ne broadcast)
- zapis adres

Hlavicka paketu IPv6, retézeni hlavicek
Rozsireni v DNS, DHCP

Soucasny stav implementace

- OS, sitové prvky

Koexistence IPv6 a Ipv4
Integrovana bezpecnost a mobilita



Mobile IP

* Udrzeni IP adresy pri roamingu

- Mobilni servery s pevnou verejnou IP adresou
- udrzeni navazanych relaci béhem roamingu
- prichod ACL

* Home agent a trojuhelnikové smeérovani
* Podpora MolP v OS mobilnich uzl{
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