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Cviceni 1
Priklad 1:

Popiste slovné néjaky jednoduchy automat na mince, ktery je schopen vydat ¢aj nebo kavu
dle volby, a pak jej modelujte stavovym diagramem (grafem automatu).

Priklad 2:

Uvazujte konecény automat A zadany tabulkou takto:
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e Zadejte A vyctem parametrit A = (Q,X%, 4, qo, F).

e Simulujte krok po kroku vypocet automatu A na slové bbaab (zapiste piislusnou
posloupnost konfiguraci; prvni, tedy (5, bbaab), je zachycena na obrazku 1).
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Obrézek 1: Poc¢ateéni konfigurace automatu A
e Vypiste vSechna slova délky < 3 v abecedé {a,b} a zjistéte, kterd z nich patii do
jazyka L(A).

e Aplikujte na koneény automat A zadany tabulkou algoritmus pro zjisténi dosazitel-
nych stavi.

e Zakreslete graf (stavovy diagram) automatu A a provedte i zde algoritmus zjisténi
dosazitelnych stavi.

e Charakterizujte co nejjednoduseji jazyk L(A) (vlastnosti slov do né&j nélezejicich).

e Z induktivni definice §* detailné odvodte, Gemu se rovna 6*(2, bab).
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Priklad 3:

Navrhnéte koneény automat s abecedou {0, 1, 2, (RESET) }, ktery pfijima ta slova, kde sou-
et symboli 0, 1, 2 (branych numericky) za poslednim symbolem (RESET) (¢i od zacatku,
neni-li (RESET)) dava pii déleni 3 zbytek 1.

ZALOHA (soucast cviteni 2)

Priklad 4:

Navrhnéte kone¢ny automat s abecedou {0, 1} pfijimajici pravé ta slova, v nichz je sudy
pocet (vyskyttl) symbolti 0 a kazdy symbol 1 je bezprostfedné nasledovan symbolem 0.
Dokazte spravnost vaseho névrhu, tedy vysvétlete, pro¢ vami navrzeny automat spliiuje
dany pozadavek.

Priiklad 5:

Navrhnéte koneény automat piijimajici pravé ta slova v abecedé {a, b}, u nichz prefix délky
2 se rovnd sufixu délky 2 (slova maji délku alespon 2).

Snazte se, aby tento automat mél miniméalni pocet stavii — muzete se pfitom také pokusit
vysvétlit, pro¢ vami navrzeny pocet stavii nelze zmensit.



